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Den danske lampedesigner
Tom Rossau leger med form og
materialer, indtil han far en lys idé.

Af EDITH RASMUSSEN

or Tom Rossau er formgivning en

leg. Ligesom dengang han som barn

legede med lego i kaelderen i Fare-

vejle, hvor hans forzeldre boede.
Kreativiteten, nysgerrigheden efter at ud-
fordre materialerne og finde nye former, er
lige sa steerk som dengang. Forskellen er, at
han nu kan leve af sin leg og de lamper,
han siden 2004 er blevet kendt for over det
meste af Europa.

Det var ellers laedertgj, han designede i
1997, da han abnede sin lille butik i Istedga-
de i Kebenhavn. Efter fem ar som "fri fugl”
pa motorcykel gennem Europa og Afrika
fandt han ud af, at livet som designer med
egen butik passede ham fint. Han kunne li-
de kontakten med kunderne og den direkte
respons pa sine ting. Og da han i 2004
pludselig fik en lys idé til en lampe af bir-
kefinér, begyndte han naturligvis at produ-
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cere lamper ude i det lille baglokale. Kun-
derne var begejstrede for den smukke lam-
pe, og Tom legede videre med lamellerne
af birkefinér, der efterhanden udkonkurre-
rede leedertojet. To ar senere havde han fa-
et idéen til den lampe, der kom til at zendre
hans tilveerelse. En smuk, skulpturel lampe
i en tvundet, langstrakt, organisk form. Og
til en pris, som almindelige mennesker kan
betale. Det sidste laegger han stadig veegt
pa, og priserne pa hans lamper ligger mel-
lem 1.500 kr. for de billigste i plast til 10.500
kr. for den sterste udgave af TR10, der fas i
op til 1,5 meter hg;j.

»Jeg kunne selv meerke, at jeg havde
fundet den rigtige form. Det foltes rigtigt.
Og den dag i dag bliver jeg oprigtigt glad
indeni, nar jeg samler lampen og drejer
den til sin endelige form,« fortaller han.

Tom Rossau folte sig nu parat til at in-

troducere sit design for et storre publikum
og tog lampen med pa mebelmesse i Bella-
Center, hvor han til sin store gleede mod-
tog arets publikumspris, og som en ekstra
gevinst havde mappen fuld af aftaler med
forhandlere i andre europaeiske lande.
Pludselig var legen blevet alvor, og hans
idé skulle std sin prove. Man kan ikke sid-
de i et baglokale i en lille butik og produce-
re lamper til eksport til andre lande. Tom
Rossau métte ud og finde underleverande-
rer og produktionslokaler, og i dag samles
hans lamper - stadig i hianden - pa Islands
Brygge, mens hans sgster Maja styrer bu-
tikken i Istedgade og holder snor i det ad-
ministrative arbejde og kontakten til for-
handlerne, s Tom Rossau kan koncentrere
sig om produktudvikling og det, han finder
morsomst: den kreative leg i jagten pa den
perfekte form.

edith.rasmussen@jp.dk

Tom
Rossau

37 ar.
Selvlaert designer.

Eget firma, som
producerer lamper,
der forhandles i 12
forskellige lande.

Ejer af butikken
Ichinen, Istedgade
59, Kgbenhavn.

www.tomrossau.dk

ST901. En lampe,
der bliver n@rmest
’kogle-agtig” i sit
udtryk. Fas i tre far-
ver og tre forskellige
storrelser op til 55
cm i omkreds.

Tom Rossaus lamper
kan opleves i hans
showroom i butik-
ken i Istedgade 59,
hvor skoven er invi-
teret indenfor i form
af fototapet. Pad-
dehattene i forgrun-
den lavet i bambus
er importeret fra
Vietnam.

TR7 blev karet til
publikums favorit
pa mgbelmessen i
Bella Center i 2006
og betgd et vende-
punkt i Tom Rossaus
karriere.

Fem spergsmal om lys

Hvad betyder lys for dig?

Alt! Specielt i denne marke tid bliver det krystalklart, hvor meget lys pa-
virker humagret. Det farste, man ggr om morgenen, er at tande for lyset.
Jeg vil hellere leve i et rum uden mgbler, men med et godt lys, frem for
med flotte mabler og en darlig belysning.

Hvad er vigtigst for et godt lampedesign?

Idéen. Der skal vaere en grundlaeggende god idé, som distancerer sig fra
trends og modeluner, og som er holdbar i mange ar. Og sa skal funktion
og idé stemme overens. For eksempel skal en spisebordslampe kunne
oplyse bordet, uden at gaesterne generes af lyskilden.

Hvorfor designer du lamper?

Fordi jeg elsker at eksperimentere og tilfaeldigvis kom til at eksperimen-
tere med det supertynde birkefinér, der kan bgjes og tvindes i fantastiske
former. Der dukker hele tiden nye former op. Pa nuvaerende tidspunkt er
min kollektion oppe pa 12 forskellige, og jeg er ikke faerdig endnu!

Hvordan far du dine lyse ideer?

Jeg kan simpelthen ikke lade veere. Giv
mig et stykke skumgummi, og jeg skal
fa noget ud af det! Jeg udvikler farst
idéen pa papir, masser af papir. Og jeg
gemmer alle skitserne, sa jeg senere
kan ga tilbage i tankeraekken og starte
et hvilket som helst sted i processen.
Sa laver jeg min farste, grove prototype,
og senere forfiner jeg den. Og det kan
sagtens vaere, at jeg farst opnar den
helt rigtige form, nar jeg sidder med
det i haenderne og prever materialer-
nes graenser af.

Hvordan ser fremtiden ud?

Lys! Jeg synes selv, at jeg har et godt
program med de skulpturelle lamper.
Mit mal er at kunne bruge al min tid
pa formgivning, og jeg har skuffen
fuld af idéer. Pa mgbelmessen i Kéln i
januar introducerer jeg min farste
bordlampe, og sa ville jeg meget ger- ||
ne i gang med nogle idéer, som jeg har *
til mine farste loungestole og reoler.

Fortszettes >

Orden og overblik

Skydedgrsgarderober med praktisk indretning
giver bedre orden og mere opbevaringsplads.

Kom ind i butikken og se andre spaendende
garderobemiljger. Tag dine mal med og fa et
tilbud mens du venter.

Find din lokale Invita butik pa www.invita.dk,

hvor du ogsa kan bestille et mgde med en INVITA®

indretningskonsulent.




TR10 var med pa
mgbelmessen 100
procent Design i
London i ar, hvor
den blev virkelig
godt modtaget. Ba-
de trae og organiske
former rammer to
store trends lige nu.

ST902 er lavet i to
lag, sa lyskilden er
skjult. Den fas bade
i finér og plast.

Leg med lys

T
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TR6 blev en "bunden" opgave
for Tom Rossau. Finérfabrikken
var kommet til at klippe lamel-
lerne til TR4’en forkert, hvilket
betgd, at de blev blgde, hvor
de skulle have vaeret stive. Den
organiske form inspirerede til
at ga videre til TR7.

TR8 med de
afskarne ender
fas i natur bir-
kefinér. Al finér
til lampelamel-
lerne er limet
af tre lag 0,1
mm tyndt finér
fra Finland.



